
 

 

 

 

Concurso / Actividad:   Rubik’s Arcana 

 

TEMA: Juegos de Lógica 

 

PERSONA RESPONSABLE:  Departamento de Matemáticas  
 

PARTICIPANTES: Un equipo de cada colegio formado de 3 alumnos 
 

MODALIDAD: 6 etapas  
 

OBJETIVOS: Animar a los alumnos a pensar rápidamente en una situación tensa pero divertida, a 
buscar soluciones de una manera original y desarrollar habilidades de lógica. 
 

FORMATO: 
Etapas eliminatorias: 
Primera etapa:          Cubo Rubik 2X2 

Segunda etapa:    Sudoku 

Tercera etapa:       Resolución de problemas de Ajedrez 

Cuarta etapa:      Puzzle mecánico 

Quinta etapa:         Cubo Rubik 3x3 

Etapa final:         Adivinanzas 
 

MATERIAL: Será proporcionado por la escuela anfitriona (Cubos Rubik, sudokus, juego de 
ajedrez, puzzles mecánicos.)  
 

NORMAS: Está prohibido el uso de cualquier dispositivo electrónico.  
 

MÉTODO DE TRABAJO Y EVALUACIÓN se informará después de la inscripción.  
 

 

 


